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1 Informazioni su
Tobii Dynavox Gaze Viewer

1.1 Uso previsto

Tobii Dynavox Gaze Viewer & un'applicazione potente e facile da utilizzare che consente a un utente esperto di salvare video, im-
magini e file audio da una sessione su un dispositivo utilizzando Eye Control e Gaze Interaction. Consente la riproduzione edita-
bile con plot di Heat Maps e Gaze Data, video e immagini salvate nonché dati di "interazione oculare live" sopra qualsiasi altra
applicazione per fornire le informazioni necessarie per la creazione di report semplici in relazione a valutazioni Eye Gaze, rapporti
clinici, lavori scolastici, comprensione della lettura, comprensione clinica e molto altro ancora.

Un Gaze Plot & una rappresentazione del movimento dell'occhio dell'utente sullo schermo, fissaggio per fissaggio. Ciascun
"punto” del Gaze Plot viene tracciato quando viene registrato un "fissaggio" dell'interazione oculare dell'utente in un determinato
punto dello schermo. La rappresentazione di quanto suddetto viene realizzata da un punto di dimensioni differenti e da un nume-
ro a seconda della sequenza dei fissaggi. La dimensione del punto di Gaze Plot & relativo alla durata o permanenza del fissag-
gio da parte dell'utente su un punto specifico; piti grande & il punto, piti lunga sara la permanenza dello sguardo e, pertanto la
messa a fuoco, su tale punto dello schermo.

Una Heat Map & una rappresentazione delle diverse aree dello schermo in cui l'utente si & soffermato piu a lungo con lo sguar-
do. Una volta generata una Heat Map, saranno indicate aree di colore Verde, Giallo, Arancione e Rosso intorno alla schermo
per rappresentare la permanenza dello sguardo dell'utente su determinate aree nel tempo. | colori passano in modo fluido dal
Verde al Giallo, all'Arancione, al Rosso (in tale ordine), laddove il Verde e il Rosso rappresentano, rispettivamente, il tempo mini-
mo e massimo di permanenza dello sguardo su un'area dello schermo. Cio significa che le aree di colore Rosso sono le "Hot
Spot" nella Heat Map e rappresentano le aree sulle quali lo sguardo dell'utente si & soffermato piu a lungo, pertanto di maggior
interesse.

1.2 Requisiti di sistema

Componente Requisiti

Computer e processore Processore Dual-Core , 2.0 gigahertz (GHz) o piu veloce
(minimo raccomandato).

Memoria (RAM) 4 gigabyte (GB) RAM (minimo raccomandato)

Hard Disk 450 megabyte (MB) disponibili.

usB USB 2.0

Compatibilita software per Eye Tracking e Tobii Dynavox Gaze Interaction Software

e  Tobii Dynavox Gaze Point
e  Tobii Dynavox Windows Control

Sistema operativo Tobii Dynavox Gaze Viewer funziona con entrambe le versioni
a 32 e 64 bit dei sistemi operativi Microsoft Windows. Quan-
do Tobii Dynavox Gaze Viewer a 32-bit & installato su una
versione del sistema operativo Windows a 64-bit, il program-
ma viene eseguito nel layer a 32-bit.

e Windows 7 (32-bit! o 64-bit2)
e Windows 8.1 (32-bit 0 64-bit)
e  Windows 10 (32-bit 0 64-bit)

Versione .NET 4.5

Eye tracker Qualsiasi eye tracker di Tobii Dynavox o Tobii Tech che sup-
porti Tobii Eye Tracking Core Software.

Altri requisiti e considerazioni Per l'attivazione della licenza & necessaria la connessione
Internet.
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Componente Requisiti

Tobii Eye Tracking Core Software Versione 2.8 o successiva.

1. quando utilizzato con Gaze Interaction Software

2. quando utilizzato con Gaze Interaction Software o Windows Control

La registrazione richiede 500 MB di spazio disponibile sul disco e un po' di spazio aggiuntivo per il salvataggio del proprio file vi-
deo. Lo spazio su disco utilizzato per la registrazione dei progetti &€ notevole a seconda del sistema, della risoluzione dello scher-
mo, della lunghezza della registrazione e se si desidera registrare interazione oculare e audio o solo interazione oculare. Un
minuto di registrazione richiede circa 140 MB per la sola interazione oculare e 165 MB per l'interazione oculare oculare e l'audio
con una risoluzione dello schermo di 1920 x 1200.
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2 Installazione, avvio e gestione delle
licenze

2.1 Installazione di Tobii Dynavox Gaze Viewer

1. Visitare www.tobiidynavox.com/dl/gaze-viewer e scaricare il software Tobii Dynavox Gaze Viewer.

2. Installare Tobii Dynavox Gaze Viewer

3. Attenersi alle istruzioni visualizzate.

2.2 Gestione della licenza

2.2.1 Attivazione della licenza

The Tobii Dynavox Gaze Viewer puo essere eseguito su uno (1) computer/dispositivi con la stessa licenza.

Quando si acquista Tobii Dynavox Gaze Viewer, si ricevera una License Activation Key per il software nell'e-mail di Conferma
ordine.

Quando Tobii Dynavox Gaze Viewer viene eseguito per la prima volta, verra avviato License Manager .

Activation tobiidynavox

Enter your license activation key and select Activate

|

Tobii Dynavox

La finestra di dialogo della licenza visualizzera l'icona del software effettivo per la licenza in gestione.

E possibile trovare la propria License Activation Key nell'e-mail di Conferma ordine.
1. Assicurarsi che il computer/dispositivo sia connesso a Internet.
2. Inserire la License activation key.

3. Selezionare il pulsante Attiva.

Activation tobiidynavox
Your license is activated!

Key: ABCD1-2EFG3-HIIK4-5LMNO-PQRST-67UVW

License expires: 2017-04-01

Tobii Dynavox

Close

La finestra di dialogo della licenza visualizzera l'icona del software effettivo per la licenza in gestione.

4. Selezionare il pulsante Chiudi.
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2.2.2 Disattivazione della licenza

Per disattivare Tobii Dynavox Gaze Viewer, seguire la procedura seguente:
1. Assicurarsi che il computer/dispositivo sia connesso a Internet.

2. Awviare Tobii Dynavox Gaze Viewer.

Selezionare il pulsante @ (IMPOSTAZIONI).

Selezionare il pulsante Apri Gestione licenze.

> @

5. Selezionare il pulsante Disattiva.

Deactivation tobii dynavox
Key: ABCD1-2EFG3-HIIK4-5LMNO-PQRST-67UVW
License expires: 2017-04-01

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
Tobii Dynavox :
|
|
|

La finestra di dialogo della licenza visualizzera I'icona del software effettivo per la licenza in gestione.

6. Selezionare:

e Si — per disattivare la licenza di questo dispositivo.
e No — per annullare.

2.3 Primo avvio

Quando Tobii Dynavox Gaze Viewer viene lanciato per la prima volta, la Guida di configurazione fornira all'utente istruzioni trami-
te la configurazione di avvio di Tobii Dynavox Gaze Viewer. | passi indicati nella guida sono:

e  Configurare il display. Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.2.1 Configura display, pagina 18.
e  Creare un nuovo profilo. Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.7.17 Crea un nuovo profilo.
e Verificare la calibrazione. Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.1.3 Prova la calibrazione

2.4 Aggiornamento del software Gaze Viewer

Tobii Dynavox rilascia regolarmente versioni aggiornate del software Gaze Viewer.

Durante I'installazione del software Gaze Viewer, sul dispositivo verra installato il software Update Notifier. Se il dispositivo &
connesso a Internet, Update Notifier controllera automaticamente se esistono versioni aggiornate del software Gaze Viewer e di
altri software Tobii Dynavox installati sul dispositivo.

Per cercare manualmente eventuali aggiornamenti del software , trovare I'applicazione Update Notifier sul dispositivo e selezio-

S

nare l'icona (Update Notifier) per avviare I'applicazione.
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Icone in Tobii Dynavox Gaze Viewer

3.1 Icone in Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller
' Gaze Viewer X
Calibrazione attiva: Tobii Tobiizon
ATTIVA LIVE GAZE IMPOSTAZIONI
{F9)
Figura 3.1 Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller
Simbolo Descrizione Simbolo Descrizione
REGISTRA INTERAZIONE | Consente di avviare una regi- ARRESTA REGISTRA- | Consente di arrestare la
OCULARE E SUONO (F7) | strazione con entrambi i datidi | ZIONE (F7, F8) registrazione.
interazione oculare e audio.
O
REGISTRA SOLO INTE- Consente di avviare una regi- DISATTIVA LIVE GA- Live Gaze é attivo, commutare
RAZIONE OCULARE (F8) | strazione solo con dati dell'inte- | ZE (F9) il pulsante per disattivare l'inte-
@ razione oculare. razione oculare visiva live.
ATTIVA LIVE GAZE (F9) Live Gaze & disattivato, com- IMPOSTAZIONI Suggerimenti e impostazioni

mutare il pulsante per attivare
l'interazione oculare visiva live.

0]

per Tobii Dynavox Gaze Viewer
Per ulteriori informazioni, vede-
re 5 Impostazioni di

Gaze Viewer, pagina 14.
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3.2 Icone in Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback
Figura 3.2 Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback
Simbolo Descrizione Simbolo Descrizione
DISATTIVA HEAT MAP L'Heat Map é visibile (imposta- | ATTIVA HEAT MAP L'Heat Map non & visibile.

v
Cb

zione predefinita). Commutare
il pulsante per disattivare I'Heat
Map.

v
[y

Commutare il pulsante per atti-
vare I'Heat Map.

DISATTIVA GAZE PLOT

Il Gaze Plot & visibile (imposta-
zione predefinita). Commutare
il pulsante per disattivare il Ga-
ze Plot.

ATTIVA GAZE PLOT

Il Gaze Plot non é visibile.
Commutare il pulsante per atti-
vare il Gaze Plot.

RIPRODUCI
ANIMAZIONE

Selezionare il pulsante per av-
viare |'animazione.

ARRESTA
ANIMAZIONE

Selezionare il pulsante per arre-
stare l'animazione.

DISATTIVA SUONO

La registrazione viene eseguita
con l'audio e l'audio ¢ attivato e
sara riprodotto quando si ripro-
duce l'animazione.

ATTIVA SUONO

La registrazione viene eseguita

con l'audio e l'audio ¢ disattiva-
to e non sara riprodotto quando
si riproduce l'animazione.

ATTIVA SUONO

La registrazione viene eseguita
senza audio.

SALVA IMMAGINE

Consente di salvare la registra-
zione come immagine come vi-
sualizzata sullo schermo.

Tobii Dynavox Gaze Viewer Manuale dell'utente v.2.0.1 - it-IT
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Simbolo

Descrizione

Simbolo

Descrizione

SALVA VIDEO

Consente di salvare la registra-
zione come video con l'impo-
stazione dell'intervallo di tempo
corrente per la registrazione.

IMPOSTAZIONI

Consente di aprire la pagina
Dashboard. Per ulteriori infor-
mazioni, vedere 5 Impostazioni
di Gaze Viewer, pagina 14.

CHIUDI

Consente di chiudere
Gaze Viewer Editor &
Playback.

HANDLE SEQUENZA
TEMPORALE (Punto
iniziale)

Punto iniziale della
registrazione.

Trascinare per cambiare il pun-
to iniziale della registrazione.

HANDLE SEQUENZA
TEMPORALE (Punto finale)

Punto finale della registrazione.

Trascinare per cambiare il pun-
to finale della registrazione.

HANDLE SEQUENZA
TEMPORALE (Punto
temporale specifico)

)

Punto temporale effettivo nella
registrazione.

Trascinare per cambiare il pun-
to temporale effettivo.
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4 Utilizzo di Tobii Dynavox Gaze Viewer

4.1 Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller

% Gaze Viewer X
Calibrazione attiva: Tobii Tobiizon

AN O

ATTIVA LIVE GAZE
(F9}

IMPOSTAZIONI

411 Registrazione dell'interazione oculare e dell'audio

Avwviare una registrazione selezionando il pulsante (REGISTRA INTERAZIONE OCULARE E SUONO (F7)) o il tasto

7]
sulla tastiera.

Per nascondere lo strumento durante la registrazione, utilizzare i comandi da tastiera tra parentesi per avviare o arre-
stare la registrazione.

al
Arrestare la registrazione selezionando il pulsante D (ARRESTA REGISTRAZIONE (F7, F8)) o i tasti olb—A~A,

41.2 Registrazione solo dell'interazione oculare

Avwviare una registrazione selezionando il pulsante @ (REGISTRA SOLO INTERAZIONE OCULARE E SUONO (F8)) o il

&l
tasto l— sulla tastiera.

Per nascondere lo strumento durante la registrazione, utilizzare i comandi da tastiera tra parentesi per avviare o arre-
stare la registrazione.

—

ARSI
Arrestare la registrazione selezionando il pulsante (ARRESTA REGISTRAZIONE (F7, F8)) o i tasti l— ol—4~)

41.3 Attivazione/disattivazione Live Gaze

—
[ ]

P
Selezionare il pulsante 2 (DISATTIVA LIVE GAZE (F9)) o il tasto l sulla tastiera per disattivare Live Gaze.

]
Selezionare il pulsante (ATTIVA LIVE GAZE (F9)) o il tasto L sulla tastiera per attivare Live Gaze.
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4.2 Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback

rrrr Dyrao Gz Viewsr

a e mElE] e 0w

Quando la registrazione viene arrestata, la schermata Editor & Playback si apre automaticamente.

e Selezionare il pulsante E (IMPOSTAZIONI) nella schermata Editor & Playback per i suggerimenti, per accedere al
manuale e alla Gestione licenze.

oo

5]

e Commutare (DISATTIVA HEAT MAP) (impostazione predefinita) / (ATTIVA HEAT MAP) per nascondere o
visualizzare Heat Map.

e Commutare (DISATTIVA GAZE PLOT) (impostazione predefinita) / (ATTIVA GAZE PLOT) per nascondere
o visualizzare Gaze Plot.

“
e Commutare (DISATTIVA SUONO) (impostazione predefinita) / . (ATTIVA SUONO) per poter riprodurre la
registrazione con l'audio attivato o disattivato. Se la registrazione viene eseguita senza audio, il pulsante ¢ disabilitato

. (ATTIVA SUONO).

>
e Selezionare il pulsante . (RIPRODUCI ANIMAZIONE) per avviare una riproduzione della registrazione e selezionare

il pulsante n (ARRESTA ANIMAZIONE) per arrestare la riproduzione.

e Selezionare il pulsante n (CHIUDI) per chiudere Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback e tornare a
Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller nonché per poter avviare una nuova registrazione. Per ulteriori informazioni, vede-
re 4.1 Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller, pagina 11.
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4.2.1 Selezione sequenza temporale

Se la registrazione ¢ stata effettuata su sfondi o pagine (schermate) differenti, & necessario trascinare gli handle delle sequenze
temporali una alla volta per mostrare soltanto i dati dell'interazione oculare per la finestra temporale di interesse. Quando si spo-
sta I'handle di una sequenza temporale, la finestra Editor & Playback visualizzera I'immagine di sfondo per tale punto temporale,
aiutando l'utente a selezionare la schermata corretta. Salvare la selezione corrente come immagine o video ed effettuare una
nuova selezione temporale per la schermata successiva. Per ulteriori informazioni, vedere 4.2.2 Salvare immagine o video, pagi-
na 13.

Ripetere fino al salvataggio di tutte le diverse schermate di interesse dalla registrazione.

e Trascinare I'icona. (Punto iniziale) in una nuova posizione per cambiare il punto iniziale della registrazione.
e Trascinare licona ‘ (Punto finale) in una nuova posizione per cambiare il punto finale della registrazione.

e Trascinare l'icona 4 (Punto temporale effettivo) in una nuova posizione per visualizzare sullo schermo esattamente ta-
le punto temporale della registrazione.

4.2.2 Salvare immagine o video

e  Selezionare il pulsante H (SALVA IMMAGINE) per salvare come immagine il punto temporale effettivo corrente.

e Selezionare il pulsante ﬂ (SALVA VIDEO) per salvare il video della finestra temporale salvata della registrazione.

@ Il profilo utente attivo di Gaze Interaction sara visualizzato nella parte centrale superiore della schermata registrata. La
lunghezza della registrazione sara visualizzata nell'angolo superiore sinistro della schermata registrata e la data e l'ora
della registrazione saranno visualizzate nell'angolo superiore destro della schermata registrata.

Ci vorra del tempo per salvare una registrazione lunga, pertanto portare pazienza.

4.3 Impostazioni

Per ulteriori informazioni, vedere 5 Impostazioni di Gaze Viewer, pagina 14.
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5 Impostazioni di Gaze Viewer

Selezionare il pulsante @ (IMPOSTAZIONI) per accedere alle impostazioni di Tobii Dynavox Gaze Viewer.

Tobii Dynavox Gaze Viewer Impostazioni

v

Avviare una registrazione selezionando REGISTRA INTERAZIONE OCULARE E SUONO (F7) o REGISTRA SOLO
INTERAZIONE OCULARE (F8). Per nascondere lo strumento durante la registrazione, utilizzare i comandi da tastiera tra
parentesi per avviare o arrestare la registrazione. Per vedere i gaze point durante la registrazione, commutare il
pulsante LIVE GAZE (F9). La lunghezza di registrazione massima & 30 minuti.

v

Quando la registrazione viene arrestata, la finestra Editor e Riproduzione si apre automaticamente. Commutare i
pulsanti HEAT MAP e GAZE PLOT per mostrare le visualizzazioni separatamente, I'una sull‘altra e non tutte insieme. La
schermata salvata come immagine o video & sempre quella corrente. Avviare una visualizzazione dinamica
selezionando RIPRODUCI ANIMAZIONE.

v

Se laregi ione & stata effettuata su sfondi o pagine (schermate) differenti, & necessario trascinare gli handle delle
sequenze temporali una alla volta per mostrare soltanto i dati dellinterazione oculare per la finestra temporale di
interesse. Quando si sposta I'handle di una sequenza temporale, la fi a Riproduzione visualizzera I'immagine di
sfondo per tale punto temporale, aiutando I'utente a selezionare |; ermata corretta. Salvare la selezione corrente
come immagine o video ed effettuare una nuov: ione temporale per la schermata successiva. Ripetere fino al
salvataggio di tutte le diverse schermate di interesse.

v

aci a migliorare Gaze Viewer! | dati di utilizzo completamente anonimi possono essere raccolti iati a
Tobii Dynavox e possono essere archiviati anche sul tuc dispositivo. E possibile modificare le proprie preferenze
accedendo a IMPOSTAZIONI.

Open License Manager Eye tracker Chiudi

In Impostazioni, I'utente trovera alcuni brevi suggerimenti su come utilizzare il software di Tobii Dynavox Gaze Viewer.

Selezionare l'icona 0 per aprire il manuale. Il manuale si aprira nel browser Internet predefinito.

5.1 Raccolta dati

Aiutateci a migliorare ulteriormente Tobii Dynavox Gaze Viewer, raccogliendo e condividendo in modo completamente anonimo
i vostri dati di utilizzo. Nessuna informazione personale sara condivisa.

Non sara raccolto alcun dato della registrazione, solo i dati su come il software viene utilizzato.

Selezionare la casella di spunta Raccolta dati per condividere in modo anonimo i dati di utilizzo per
Tobii Dynavox Gaze Viewer.

Deselezionare la casella di spunta Raccolta dati se non si desidera condividere i dati di utilizzo per
Tobii Dynavox Gaze Viewer.

5.2 Gestione licenze

Con la stessa licenza, Tobii Dynavox Gaze Viewer pud essere eseguito su un solo computer/dispositivo per volta. Per abilitare
l'utilizzo di Tobii Dynavox Gaze Viewer su un altro computer/dispositivo, disattivare prima Tobii Dynavox Gaze Viewer.

Selezionare il pulsante Apri Gestione licenze per accedere alla Gestione licenze.
Per attivare la licenza, vedere 2.2.1 Attivazione della licenza, pagina 6.

Per disattivare la licenza, vedere 2.2.2 Disattivazione della licenza, pagina 7.
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5.3 Eye tracker

5.3.1 Scheda Calibrazione

Profilo di calibratura Tobii Tobiizon Crea un nuovo profilo ’ Gestisci i profili
Accurato Semplice
Prova Ia calibratura Riesegui calibratura Personalizza

Entrambi Sinistro Destro

s 0 O O

Chiudi ’

Profilo di calibrazione: Visualizza il nome del profilo attivo.

Crea nuovo profilo: Selezionare questo pulsante per creare un nuovo profilo. Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.7.7 Crea
un nuovo profilo, pagina 15.

Gestisci i profili: Selezionare questo pulsante per passare a un profilo gia esistente. Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.1.2
Gestisci i profili, pagina 16.

Prova la calibrazione: Selezionare questo pulsante per aprire la pagina di verifica calibrazione. Per ulteriori informazioni, ve-
dere 5.3.1.3 Prova la calibrazione, pagina 16.

Tipo di calibrazione: Ci sono due (2) tipi differenti di calibrazione: Accurato o Semplice. Per ulteriori informazioni, vedere
5.3.1.5 Tipo di calibrazione, pagina 17.

Esegui tracking degli occhi: Selezionare la modalita con cui il dispositivo deve eseguire il tracking degli occhi dell'utente:
Entrambi, Sinistro o Destro.

5.3.1.1 Crea un nuovo profilo

1. Selezionare il Tipo di calibrazione da utilizzare.
Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.1.5 Tipo di calibrazione, pagina 17.

Selezionare il pulsante Crea nuovo profilo.
Selezionare Si per proseguire oppure No per annullare 'operazione.

Assegnare un nome al nuovo profilo.

E necessario utilizzare la tastiera e il mouse.

E possibile utilizzare soltanto caratteri alfanumerici.

Selezionare il pulsante Avanti.

Posizionare l'utente in modo che i due puntini, che rappresentano gli occhi dell'utente, siano al centro della casella mo-
strata sullo schermo.
Il processo di calibrazione viene avviato quando il puntino destro lampeggia di fronte all'utente.

Seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo per I'esecuzione di una calibrazione.

8. Provare la calibrazione.
Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.1.3 Prova la calibrazione, pagina 16.

9. Selezionare Chiudi per accettare la calibrazione o Riesegui calibrazione per effettuare un nuovo processo di
calibrazione.
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53.1.2 Gestisci i profili
Nella pagina Gestisci i profili sara possibile attivare o eliminare un profilo esistente.

Nella parte centrale dello schermo, sotto Profilo attivo, sara possibile vedere il nome del profilo attivo.

<. 2

Tutti i profili disponibili saranno elencati sotto forma di pulsante nella pagina, utilizzare il pulsante e per scorrere i
profili disponibili.
5.3.1.2.1 Attivazione di un profilo

1. Selezionare il pulsante con il nome del profilo da attivare.

2. Selezionare il pulsante Attiva situato nell'angolo superiore destro dello schermo.
3. Selezionare Si per attivare il profilo selezionato oppure No per annullare.
4

Selezionare Chiudi per uscire dalla pagina.

53.1.22 Cancellazione di un profilo

1. Selezionare il pulsante con il nome del profilo da eliminare.

2. Selezionare il pulsante Elimina situato nell'angolo superiore sinistro dello schermo.
3. Selezionare Si per eliminare il profilo selezionato oppure No per annullare.
4

Selezionare Chiudi per uscire dalla pagina.

b3.1.3 Prova la calibrazione

Close Recalibrate

Nella pagina di verifica calibrazione, € possibile testare la calibrazione utilizzando gli obiettivi predefiniti sullo schermo per vedere
se & necessario ricalibrare I'eye tracker.

1. Guardare ogni punto in ciascun cerchio sullo schermo per vedere I'entita di precisione dell'eye tracking.
2. Selezionare Chiudi per accettare la calibrazione o Riesegui calibrazione per effettuare un nuovo processo di
calibrazione.

b3.14 Ricalibrazione

1. Selezionare il Tipo di calibrazione da utilizzare.
Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.1.5 Tipo di calibrazione, pagina 17.

Selezionare il pulsante Riesegui calibrazione per avviare un nuovo processo di calibrazione per il profilo attivo.
Seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo per I'esecuzione di una calibrazione.

Provare la calibrazione. Per ulteriori informazioni, vedere 5.3.1.3 Prova la calibrazione, pagina 16.
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5. Selezionare Chiudi per accettare la calibrazione o Riesegui calibrazione per effettuare un nuovo processo di
calibrazione.
53.1.5 Tipo di calibrazione

Sono disponibili due (2) tipi di calibrazione: Accurato e Semplice.

5.3.1.6.1 Accurato

Selezionare la casella Accurato per attivare il tipo di calibrazione piu accurato.

Con il tipo di calibrazione Accurato attivato, il processo di calibrazione sara a sette (7) punti, calibrazione "pop the dots". Il tipo
di calibrazione Accurato & quello predefinito.

53.1.56.2 Semplice

Selezionare la casella Semplice per attivare il tipo di calibrazione facile, quando & pil importante eseguire rapidamente e in mo-
do semplice la calibrazione, piuttosto di eseguire una calibrazione molto accurata.

Quando il tipo di calibrazione semplice & selezionato, & possibile personalizzare il processo di calibrazione.

Selezionare il pulsante Personalizza per personalizzare il processo di calibrazione.

Punti di calibratura

Stimolo immagine

Punti di calibrazione: Selezionare se & necessario utilizzare 1 o 2 punti di calibrazione.

La calibrazione a 1 punto non & disponibile su PCEye Go.

Esecuzione: Portare la casella di controllo Esecuzione On/Off su ON per attivare la funzione in cui I'utente utilizza il tasto "S"
sulla tastiera o tocca/clicca sullo schermo per eseguire la calibrazione.

Stimolo immagine: Selezionare il pulsante Sfoglia per cambiare lo Stimolo immagine dal puntino bianco predefinito in
uno degli stimoli inclusi o in un'immagine del giocattolo preferito dall'utente o in qualcos'altro.

Chiudi: Selezionare il pulsante Chiudi per uscire dalla pagina.
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5.3.2 Scheda Avanzate

Calibratura ~ Avanzate

No

Rendi disponibile il pulsante di pausa
quando lo sguardo esce dallo schermo

Visualizazione delle

Rendi disponibile il pulsante di pausa quando lo sguardo esce dallo schermo: Commutare la casella di controllo On/
Off su On se il pulsante di pausa viene visualizzato sullo schermo quando |'utente sposta lo sguardo fuori dallo schermo in modo
che l'utente possa mettere in pausa e riavviare |'eye tracking.

Staffa per EyeMobile: Commutare la casella di controllo On/Off della staffa per EyeMobile su On se si sta utilizzando EyeMo-
bile o EyeMobile Mini. L'impostazione della staffa per EyeMobile non & rilevate per EyeMobile Plus e pertanto & disabilitata.
5.3.2.1 Configura display

Se viene utilizzato piu di un (1) display, & necessario specificare a quale display & collegato I'Eye tracker. Il sistema dovra inoltre
conoscere la dimensione del display utilizzato.

tobiiEYETRACKING

1. Utilizzare E o E per selezionare il display al quale I'eye tracker & collegato.

2. Allineare le linee verticali sinistra e destra, situate sotto la visualizzazione dell'eye tracker sullo schermo, con i contrasse-
gni sulla parte superiore dell'eye tracker in uso.

Cio impostera la dimensione dello schermo utilizzato per Tobii Dynavox Gaze Viewer.
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3. Selezionare Fine per terminare.
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Copyright ©Tobii AB (publ). Le illustrazioni e le specifiche non si applicano necessariamente a prodotti e servizi offerti su ogni mercato locale. Le specifiche tecniche sono soggette a modifica senza preavviso. Tutti gli altri marchi sono di proprieta dei rispettivi proprietari.

Supporto per il dispositivo Tobii Dynavox

Informazioni disponibili online
Visitare la pagina del supporto specifica del prodotto per il dispositivo Tobii Dynavox in uso. Tale pagina include informazioni aggiornate sui problemi riscontrati, oltre a suggerimenti utili correlati
al prodotto. Le pagine del supporto sono disponibili agli indirizzi: www. TobiiDynavox.com o www.myTobiiDynavox.com.

Come contattare il rappresentante o il rivenditore locale
Per domande o problemi relativi al prodotto, rivolgersi al rappresentante o al rivenditore autorizzato Tobii Dynavox. Gli operatori conoscono la configurazione personale dei clienti e possono offri-
re suggerimenti e informazioni mirate. Per i recapiti, visitare la pagina allindirizzo www. TobiiDynavox.com/contact
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